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Suunnittele oman pelisi S
tarina

Mita pelissasi tapahtuu? Rayta apunasi
/\%. alla olevia kysymyksia suunnitellessasi
pelitarinaa. Voit tehda suunnitelman
kirjoittaen ja/ tai piirtaen.

AS s

Pelin kulku: Ruljetaanko pelissa jokin
fyysinen matka esim. pelilaudalla tai teita
ja polkuja pitkin, vai miten pelissa
edetaan?

PSS

Tavoite: Mika on pelaajien tavoite? Mita
pelissa yritetadan saavuttaa tai saada?

Vastustaja tai vastavoima: Kuka tai mika
voi estada tavoitteen toteutumisen?

Onnensana: Keksi sana tai sanapari, joka
sanotaan aaneen, kun paastaan pelin
tavoitteeseen tai saavutetaan jokin

valitavoite. T4
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